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Zaklady informacnich a komunikacnich
technologii

Dalsi programove vybaveni



Databaze

Jedna se o systéem pro ukladani dat ve formé mezi sebou
provazanych tabulek. V dnesni dobé jsou nejrozsirenéjsimi
databazovymi modely takzvana relacni databaze a objektove-
relacni databaze.

Databazi si Ize predstavit jako soubor dat, ktery slouzi pro popis
realného svéta (napr. evidence osob, registr podnikatelU, sklad
chemikalii a podobné).

Je to vlastné tabulka entit a atributl. Entitou rozumime prvek
realného svéta (napr. meésto, clovek, stroj), ktery je popsan svymi
charakteristikami - vlastnostmi. Ty se veétsinou oznacuji jako
atributy napr. jmeéno, prijmeni, stav



e Databaze dnes jsou v drtive vétsiné spravovany pomoci ruznych
klond jazyka SQL. Na osobnich pocitaCich jsou provozovane
predevsim relacni systémy, jako je napfr. Microsoft Access, Paradox

e PredchUdcem databazi byly papirove kartotéky. Umoznovaly
usporadavani dat podle riUznych kritérii a zatfidovani novych
polozek. Veskeré operace s nimi provadél primo clovék.
S kartotekou se dnes bézné setkavame u obvodnich doktor.
Sprava takovych kartotek byla v mnohem podobna sprave
dnesnich databazi.



Vyhoda databazi

e Hlavni vyhodou databazovych systému je oddéleni dat od aplikaci
a jejich sofistikovana sprava a udrzba konzistence. Databaze jsou
oddeleny nejen od aplikace, ale také od operacnich systemu a to
umoznuje pracovat s databazi z témer libovolného prostredi.

e MUOzeme vyuzivat viceuzivatelsky pristup (az tisice uzivatel0)
a soucasné pracovat se spolecnymi daty. Takto mohou byt data
dostupna napriklad pres internet, coz znamena dostupnost z témér
kterehokoliv zarizeni schopneho datove komunikace kdykoliv

a kdekoliv.



Nevyhoda databazi

e (o setyCe hardwaru kladou obvykle databazove systemy velke
naroky na vnitrni pamét pocitace, ale i na vnéjsi paméti pri ulozeni
rozsahlejsich databazi.

e V pripadé spatneho navrhu struktury plytvanim mistem.

e Nehodi se na vsechno —nevhodné na ukladani dopisuU, fotek,
videi,...



Databazovy system

Je systém fizeni baze dat (SRBD) + databaze (DB).

SRBD je softwarové vybaveni, které zajistuje praci s databazi, DB
je kolekce dat. Databazovy system musi byt schopen efektivné
pracovat s velkym mnozstvim dat a spravovat jej.

Pro prace s daty podporuji SRBD zejména funkce:
CREATE - vytvoreni baze dat

INSERT - vkladani dat

UPDATE - aktualizace dat

DELETE - ruseni dat

SELECT - vybér z baze dat

Mezi SRBD patfi programy jako Oracle, MS SQL Server, Sybase,
Informix (placene) a MySQL, mSQL a PostgreSQL (freeware).



Ekonomicky a informacni system

Ekonomicke systemy stale zvétsuji svUj zabér a pomalu pribiraji
oblasti, které drive staly mimo né, pripadné byly reseny jen
ramcove. Software tak spéje od ekonomiky k detailnimu sledovani
vyroby, rizeni logistiky, mobiliteé, pokrocilemu reportingu nebo
procesnimu fizeni. V minulosti tyto oblasti nebyly zahrnuty
a reseny vUbec, nebo byly zastoupeny napriklad pouze finalnimi
doklady. Vhodnym prikladem ve vyrobni spolecnosti je vydej do
vyroby a prijem vyrobku zpét z vyroby na sklad. Soucasnym
trendem je postupné sledovani celeho procesu vyroby (vykony lidi,
postupnou realizaci, dil¢i spotfeby materiald atd.) i po dobu
vyroby, ¢imz se systémy stavaji komplexnéjsi.



Ucetni program - ekonomicky software

Je uceleny informacni systém pro drobné podnikatele az stredni
firmy a neziskové organizace. System hluboce provazanych
evidenci skladU s fakturami, prodejkami dodacimi listy, nabidkami,
poptavkami, objednavkami, zakazkami (stavebni, montazni, na
opravy, obchodni), s vazbou na adresar firem, jejich pozadavky
a nabidky. Nad timto jadrem je postavena zaznamni povinnost pro
DPH dovedena az do tisku priznani k DPH, dlouhodoby majetek s
vypocty odpisU, knihy jizd, korespondence apod. Platby v rUznych
meénach, elektronické platebni prikazy a nacitani vypisu pro vétsinu
homebanking tuzemskych bank.

Ucetnich informacénich systémUd je mnoho: Helios, ISYS, Pohoda,
Money S3 a Sy, ...



Pocitacove hry

e Pocitacova hra je hra provozovana na néjakem pocitaci, dnes
obvykle na PC i Macintosh. Jedna se o druh programoveho
vybaveni vydavaného na néjakem optickem nosici (DVD,Blu-Ray),
ktery se vklada do PC pres optickou mechaniku k tomu urcenou.
Pocitacova hra slouzi k zabavé, uvolnéni a relaxaci.

Moderni pocitacové hry maji vysoké hardwarové pozadavky,
vyzaduji pro komfortni provoz rychly procesor, velkou operacni
pamét, vykonnou grafickou kartu a jiné hardwarove komponenty.
Hry vétsinou svymi modernimi technologiemi predvadi moznosti
soucasného hardwarového pokroku.



Hra

Kazda pocitacova hra se sklada z virtualniho svéta, do ktereho
muUze hrac pomoci komponent pripojenych k pocitaci (mys,
klavesnice a dalsi) vstoupit a néjakym zpUsobem ovlivihovat déni
takového virtualniho prostredi. Namétem pocitacove hry miUze byt
naprosto cokoliv.
Zanry do kterych se pocitacové hry déli:

e Adventury

o Akcni

e Logicke

e RPG (Role playing game) — hra na hrdiny

e Simulatory

e Sportovni

e Strategie

e Zavodni



Herni vyrazy

e New Game (Nova hra)

e [oad Game (Nacist hru)

e Save game (Ulozit hru)

e Settings (Nastaveni)

e Single player (Hra pro jednoho hrace)
e Multi player (Hra vice hracu)
e Game Over (Konec hry)

e Pause/Continue

o Exit

e Level (Uroven)

e Score (Body)



Online hry

Online hra je pocitacova hra, ktera umoznuje hrani prostrednictvim
lokalni sité Ciinternetu.

Webova hra
Je online hra, kterou hracdi ovladaji pouze prostrednictvim
weboveho prohlizeCe. Vyhodou takovych her je jednoducha
dosazitelnost (nemusi se instalovat), nevyhodou byva horsi
grafické zpracovani a omezenéjsi funkcionalita.
Na internetu existuje cela rada hernich serveru:

e http://onlinehry.idnes.cz/

e http://www.gamepark.cz/

e http://www.webhry.cz/



Programovaci jazyky

Programovaci jazyky jsou jazyky slouzici k tvorbé pocitacovych
programU (programovani). Programovani je proces algoritmizace
dane ulohy, tj. vytvareni postupu, jenz vede k reseni dané ulohy.
XML, HTML, apod. nejsou programovaci jazyky, ale jazyky
znackovaci.

Délime je na:

Nizsi programovaci jazyky jsou jazyky primitivni, jejichz instrukce
odpovidaji prikazOm procesoru. To znamena, ze procesor bude
vykonavat ty instrukce, ktere programator napise. Jsou zavislé na
svem procesoru a neprenositelné na jiny (nepribuzny) procesor.
Patri sem jazyk symbolickych adres (Assembler) a strojovy kod.



Vyssi (problemové orientovane) programovaci jazyky jsou
podstatné srozumitelnéjsi, struktura jejich zdrojovych kodu je
logicka, nejsou zavislé na strojovych principech pocitace. Do
strojoveho kodu se prevadéji kompilatorem. Patfi sem jazyky:
Basic - pro zacatecniky, viceucelovy programovaci prostredek.
Pascal - strukturovany vyukovy jazyk pro Dos.

Delphi - z pascalu odvozeny programovaci jazyk pro os Windows
Lisp - nejstarsi neproceduralni jazyk. Veskere problemy fresi
pomoci symbolU a jejich seznam0. Pouziva se v programovani
umelé inteligence.

Prolog - je to neproceduralni jazyk, popisuje programatorsky
problém pomoci logickych vyrok0.

Algol - algoritmicky jazyk, byl zameérfen na reSeni zejmena
védeckych a technickych uloh.

PHP - nternetovy skriptovaci jazyk (serverovy) pouzivany k tvorbé
webovych stranek.

a mnoho dalsich ...



Vyvojove prostredi

Vyvojove prostredi (IDE, Integrated Development Environment) je
programové vybaveni usnadnujici praci programatory, vétsinou
zameérené na jeden konkrétni programovaci jazyk. Obsahuje editor
zdrojoveho kodu, kompilator, pripadné interpret a vétsinou take
debugger. IDE obvykle predstavuji samostatny program, v némz
probiha cely vyvoj aplikaci. Tento program poskytuje mnoho
nastrojU pro vyvoj, upravu, preklad a ladéni softwaru. Cilem IDE je
shrnout schopnosti nastroju programovaciho jazyka do takoveé
ucelené podoby, ktera teoreticky snizuje cas potrebny
k porozumeéni jazyku a zvySuje produktivitu vyvojare. VétSina
modernich IDE je graficka.



Nektera IDE podporuji vice jazykU, jako napriklad Eclipse nebo
Netbeans, oboje vytvorene v Javé. Podpora pro alternativni jazyky
je Casto poskytovana prostrednictvim plugind, ktereé mohou byt
soucasné na stejnem IDE.
a Netbeans maji pluginy pro C/C++, Python, Ruby, nebo PHP
a neéktere dalsi jazyky.
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Otazky:

e (o jetodatabaze?

e (o jetodatabazovy system?

e Jakeé databazove systémy znate?

e (o je toekonomicky ainformacni systéem?
e Jaky ekonomicky a informacni systém znate?
e (o jetopocitacova hra?

e K cemu slouzi pocitacova hra?

e Jake zanry pocitacovych her znas?

e (Cojetoonline pocitacova hra?

e (o jetoprogramovacijazyk, k cemu slouzi?
e (o jetovyvojove prostredi, k cemu slouzi?
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