Identifikator materialu; 1CT-4-03

Pfedmét - Téma sady

Informacni a komunikacni technologie

Téma materialu

Pocitacové algoritmy feSené priklady

Autor

Ing. Bohuslav Nepovim

Anotace

Student si procvici / osvoji Pocitacové algoritmy.

Druh uéebniho materialu

Prezentace (Vyklad/Test)

Typ vzdélavani

Stredni skola

Ro¢nik

4.

Datum vytvoreni

Unor 2017




Pocitacove algoritmy
Resené priklady



Zakladni algoritmicke konstrukce

Sekvence ©

je posloupnost prikazU, které se postupné prc P1 ]hy
Slovni vyjadreni: Proved prikazy P1, P2, P3. P2
P3

Vétveni S
umoznuje rozdelit program do 2 vétvi podle |
zda je nebo neni splnéna podminka -
Slovni vyjadreni: Jestlize plati podminka P, X 15
proved prikaz Pz, jinak proved prikaz P2.




Priklad 1.

e Formulace problemu
Sestavte algoritmus na soucet Cisel A,B,C,D a

vytisknuti jejich souctu.

e Analyza ulohy
Vstupni udaje: Cisla A, B, C, D
Vystupni Udaje: SOUCET
Analyza: SOUCET= A+B+C+D




Sestaveni algoritmu

Slovni popis:

1. Cti A,B,C,D

2. SOUCET= A+B+C+D
3. Pi§ SOUCET

4. Konec



Vyvojovy diagram

(?

_CtiABCD
}

SOUCET=A+B+C+D

|
_/Pis SOUCET,

®




Priklad 2.

e Formulace problemu
Sestavte algoritmus pro vypocet obsahu kruhu.

e Analyza ulohy
Vstupni udaje: polomér R
Vystupni udaje: obsah S
Analyza: S= pR?




Sestaveni algoritmu

e Slovni popis:

1. CtiR

2. JeR>07?
ANO - jdi na 3.
NE - jdi na 5.

3. S= pi*R*R

4. PisSajdinab

5. Pis Polomér musi byt kladny
6. Konec




Vyvojovy diagram:

©
/ CtiR /

R=0 >—
A Pi$ R musi
3 byt kladné
S=pi*R*R
/ Piss /
&




Piklad 3.

e Formulace problemu

Sestavte algoritmus, ktery urci, kolik ze tri Cisel A, B, C
je kladnych.

e Analyza ulohy

Vstupni udaje: Cisla A, B ,C

Vystupni udaje: pocet kladnych cisel P_KL

Analyza: vychozi pocet kladnych Cisel je nula, je-li
kterekoliv z Cisel kladne, zvys pocet kladnych Cisel o
jedna




Sestaveni algoritmu

e Slovni popis:

1. CtiA, B, C
2. P_KL=0
3. JeA>o0
ANO: P_KL =
P KL+1
NE: jdi na bod 4

4. JeB>o

ANO: P_KL =
P KL+1

NE: jdi na bod 5
5. JeC>o

ANO: P_KL =
P KL+1

NE: jdi na bod 6
6. Pis P_KL
7. Konec



Vyvojovy diagram- ®
//’éﬁ;ﬁégz )4

P_KL=0

P_KL=P_KL+1

P_KL=P_KL+1

0 P_KL=P_KL+1

s

Pis P_KL

o



Priklad 4.

e Formulace problemu
Sestavte algoritmus, ktery urci, kolik z daného poctu

Cisel je kladnych.

e Analyza ulohy

Vstupni udaje: pocet Cisel POCET, jedno z Cisel C
Vystupni udaje: pocet kladnych cisel P_KL

Analyza: vychozi pocet kladnych Cisel je nula, je-li
kterekoliv z Cisel kladne, zvys pocet kladnych Cisel o
jedna




Sestaveni algoritmu

e Slovni popis: 4. Pis P_KL
5. Konec

1. Cti POCET

2. P_KL=o

3. Proiod1doPOCET
provadeéj nasleduijici
prikazy:

Cti C

JeC>o0

ANO: P_KL =P_KL+12
NE: jdi na bod 3



Vyvojovy diagram:

C>0 >F—{ P KL=P KL+1




Priklad 5. Algoritmus pro reseni kvadraticke rovnice

Ukol: vyfesit kvadratickou rovnici

Popis situace

Rovnici typu Ax? + Bx + C = 0 feSime tak, Ze nejprve
vypocitame diskriminant D=B?-4*A*C.

Kofeny rovnice vypocteme ze vztahu

i o % 2V/0)
1,257 23 -

Je-li D>0 jsou koreny realné, pro D=0 je koren
dvojnasobny, pro D<0 jde o komplexni koreny.




Postup ¢innosti

1) zadej koeficienty A,B,C

2) vypocitej D=B2-4*A*C
3) je-li D>0 pak vypoéti x, p="22"

a

4) Je'll D=0 pak VypOétl X1,2 = g
5) je-li D<0 pak vypodti x, ,= 22
6) vytiskni kofeny x; a X,



Vyvojovy diagran G@

Zadej
AB.C

D=B? - 4*A*C

Ne

Ne

Ano

Ano

x1 = (-B + sqrt(D)/2*A

%2 = (-B - sqrt(D)}V2"A

x1 = -B/2*A

x2 = -Bf2*A

x1 = (-B + i*sqrt(D)V2*A

x2 = (-B - i*sqrt(D))2*A

/
/"' Vytiskni x1, x2

£




Pouzité zdroje:
http://www.spsemoh.cz/vyuka/algor/



