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Pocitacove algoritmy
Priklady k pochopeni



Algoritmus

Postup, ktery je v pocitaci provadén néjakym programem se
nazyva algoritmus a jeho tvorba algoritmizace.
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Algoritmus je jednoznacny a presny popis reseni probléemu.

Algoritmy muzeme zapisovat slovné nebo graficky, napriklad
pomoci tzv. vyvojovych diagramu.



Kazdy algoritmus musi mit tyto vlastnosti:

1. Determinovanost (predurcenost)
— algoritmus musi byt presny, srozumitelny a jednoznacny, tj. v
kazdem misté je jednoznacné urcen dalsi krok a pro stejna
vstupni data musi poskytovat stale stejné vysledky.

2. Hromadnost
— algoritmus neslouzi k reseni jen jedné Ulohy, ale je fesenim celé
skupiny Uloh, ktere se od sebe lisi jen vstupnimi Udaji.

3. Resultativnost (konecnost)
— hledané vysledky musime ziskat po konecném poctu krokd,
algoritmus musi po kone¢neém poctu kroku skoncit.



Algoritmizace

Algoritmizace je postup pri tvorbé programu pro pocitac, kterym
|ze prostrednictvim algoritmu resit nejaky problem.

Algoritmizaci Ize rozdelit do nekolika etap:

1. Formulaced OT Al i 1 O

V této etapé je treba presné formulovat pozadavky, urcit vychozi
hodnoty, pozadované vysledky, jejich formu a presnost reseni.
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Pri analyze ulohy si oveérime, zda je uloha resitelna a udéelame si prvni
predstavu o jejim reseni. Dale zjistime, zda vychozi hodnoty jsou k
reSeni postacujici a zda ma Uloha vice reseni. Podle charakteru Ulohy
vybereme nejvhodnegjsi reseni.



3.6 U O O lalgokitmip

Sestavime jednoznacny sled jednotlivych operaci, ktere je treba
provest, aby byla Uloha spravné vyresena. Algoritmus presné popisuje
postup zpracovani daného uUkolu, nedava vsak odpovéd na dany
problém, ale pouze postup, jak ji ziskat.

4.3 A O O Aodkdmp

Na zakladé algoritmu resené uUlohy sestavime program (zdrojovy
text) v konkrétnim programovacim jazyce. Ze zdrojoveho textu se
pomoci prekladace do strojoveho kodu vytvori spustitelny program

5./ Al A Arégrapu
Cilem odladéni je odstranéni chyb z programu. Teprve po odstranéni
vsech druhU chyb midzeme program pouzit k praktickemu reseni uloh.



Priklady slovniho zapisu algoritmu

Priklad 1: Algoritmus pripravy bananové bowle

1. Formulace problemu
e Pfiprav bananovou bowli.




2. Analyza ulohy
— Vstupni udaje:
e 60 dkg bananu, 20 dkg praskoveho cukru, 4 dcl vina,
0,25 | sifonu, 2 Izice rumu  ,

\/,
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— Vystupni udaje: I

e bananova bow!

— Analyza:
e aplikovat spravny postup




3. Sestaveni algoritmu

Slovni popis:

aty

2.

3.

Oloupej banany

Rozkrajej je na tenka kolecka

Dej banany do misy a zasyp cukrem
Pridej vino a nechej zchladit

Pred podanim pridej rum a sifon



Priklad 2: Algoritmus zatloukani hrebikd

1. Formulace problemu

e Zatluc hrebik do desky.




2. Analyza ulohy
— Vstupni udaje:
e kladivo, hrebik, deska
— Vystupni Udaje:
e hrebik zatlucen do desky
— Analyza:
e tlouct tak dlouho, dokud neni hrebik zatlucen az po

hlavicku &




3. Sestaveni algoritmu
Slovni popis:

1.

2.

3.

Vezmi kladivo a hrebik
Priloz hrebik k desce

Uhod kladivem na hlavicku
Je hrebik zatlucen?

ANO - pokracuj bodem 5
NE - vrat se na bod 3

Ukonci ¢innost a odloz kladivo



Priklad 3: Algoritmus prechodu kfizovatky, rfizené
semaforem

1. Formulace problemu

— Prejdi na druhou stranu ulice.




2. Analyza ulohy
— Vstupni udaje:
e prechod, semafor
— Vystupni Udaje:
e pozice na druhe strane ulice
— Analyza:
e pres prechod se nechodi na Cervenou




3. Sestaveni algoritmu
Slovni popis:
1. Dojdi az k semaforu
2. Sviti na semaforu Cervena?
ANO - Cekej, vrat se na bod 2
NE - pokracuj bodem 3
3. Prejdi pres prechod



Pouzité zdroje:
e http://www.spsemoh.cz/vyuka/algor/



