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Periferie 1

:ÜËÌÁÄÙ ÉÎÆÏÒÍÁéÎþÃÈ Á ËÏÍÕÎÉËÁéÎþÃÈ 
ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉþ



0ĠþÄÁÖÎÜÚÁĠþÚÅÎþȟËÔÅÒÜÕÍÏĿĐÕÊþkontakt ÕĿÉÖÁÔÅÌÅs ÐÏéþÔÁéÅÍ
a ÒÏÚĤÉĠÕÊþÍÏĿÎÏÓÔÉÖÙÕĿÉÔþÐÏéþÔÁéÅ. Periferie ËÏÎËÒïÔÎñÓÌÏÕĿþ
kevstupuaÖĻÓÔÕÐÕdat zÐÏéþÔÁéÅ.

Ɇ6ÓÔÕÐÎþ- ÐĠÅÖÜÄñÊþĭÄÁÊÅdoÐÏéþÔÁéÅɉËÌÜÖÅÓÎÉÃÅȟÍÙĤȟȣ)
Ɇ6ĻÓÔÕÐÎþ- ÐĠÅÖÜÄñÊþĭÄÁÊÅzÐÏéþÔÁéÅ(monitor, reprobedny,ȣ)
Ɇ6ÓÔÕÐÎñÖĻÓÔÕÐÎþ- ÐĠÅÖÜÄñÊþĭÄÁÊÅÏÂñÍÁÓÍñÒÙ(modem,ÓþĩÏÖÜ

karta,ÍÕÌÔÉÆÕÎËéÎþÚÁĠþÚÅÎþɊ

Periferie



Ɇ0ÏéþÔÁéÏÖÜ ËÌÜÖÅÓÎÉÃÅ
0ÏéþÔÁéÏÖÜËÌÜÖÅÓÎÉÃÅje ËÌÜÖÅÓÎÉÃÅÏÄÖÏÚÅÎÜod ËÌÜÖÅÓÎÉÃÅ
ÐÓÁÃþÈÏstrojeéÉÄÜÌÎÏÐÉÓÕ. JeÕÒéÅÎÁkeÖËÌÜÄÜÎþÚÎÁËĳaÏÖÌÜÄÜÎþ
ÐÏéþÔÁéÅ. 3ÔÁÎÄÁÒÄÎþÐÏéþÔÁéÏÖïËÌÜÖÅÓÎÉÃÅjsou ÎÁÐÜÊÅÎï
zÐÏéþÔÁéÅaËÏÍÕÎÉËÕÊþsÎþÍpoÓïÒÉÏÖïlince.
0ÏéþÔÁéÏÖÜ ËÌÜÖÅÓÎÉÃÅ ÍÜ ÎÁ ÖÒÃÈÎþ ÓÔÒÁÎñ ÍÁÌÜ ÔÌÁéþÔËÁ ɀËÌÜÖÅÓÙ 
Ó ÐÏÔÉÓËÅÍȢ 6Å ÖñÔĤÉÎñ ÐĠþÐÁÄĳ ÓÔÉÓË 
ËÌÜÖÅÓÙ ÚÐĳÓÏÂþ ÏÄÅÓÌÜÎþ ÊÅÄÎÏÈÏ 
ÚÎÁËÕȢ .ñËÔÅÒï ËÌÜÖÅÓÙ ÓÌÏÕĿþ ÊÅÎ 
ÊÁËÏ ÐĠÅÄÖÏÌÂÁȢ /ÄÅÓÌÜÎþ ÎñËÔÅÒĻÃÈ 
ÓÙÍÂÏÌĳ ÐÁË ÖÙĿÁÄÕÊÅ ÓÔÉÓË éÉ ÄÒĿÅÎþ 
ÎñËÏÌÉËÁ ËÌÜÖÅÓ ÓÏÕéÁÓÎñ 
ÎÅÂÏ ÐÏÓÔÕÐÎñȢ

6ÓÔÕÐÎþ ÚÁĠþÚÅÎþ



Ɇ0ÏéþÔÁéÏÖÜÍÙĤ
JeÍÁÌïÐÏÌÏÈÏÖÁÃþÚÁĠþÚÅÎþȟËÔÅÒïÐĠÅÖÜÄþinformaceo ÚÍñÎñÓÖï
pozicena povrchu plochyɉÎÁÐĠ. descestolu) do ÐÏéþÔÁéÅȟÃÏĿse
obvykleprojevujena monitoru jako pohyb kurzoru. .ÁÃÈÜÚþse na
ÎþjednoéÉÖþÃÅÔÌÁéþÔÅËȟÍĳĿÅobsahovatjedno i ÖþÃÅËÏÌÅéÅËpro
ÕÓÎÁÄÎñÎþpohybu v dokumentu. Ze ÓÐÏÄÎþstrany nalezneme
ÚÁĠþÚÅÎþÓÎþÍÁÊþÃþpohyb.
.ÏÖñÊĤþÍÙĤÉjsou ergonomickyÔÖÁÒÏÖÜÎÙpro ÐÏÈÏÄÌÎïÄÒĿÅÎþȟ
ale to ÎÅÎþÄÏÓÔÁÔÅéÎÜobrana ÐĠÅÄnemocemi, ËÔÅÒïÐĠÉ
ÎÁÄÍñÒÎïÍÐÏÕĿþÖÜÎþÍÙĤÉÈÒÏÚþ(vizRSI).
-ÙĤbyla vynalezenaDouglasemEngelbartem ve 3ÔÁÎÆÏÒÄÓËïÍ
ÖĻÚËÕÍÎïÍinstitutu v roce 1963. DouglasEngelbart si ji nechal
patentovat (patent US3541541) dne 17. listopaduv roce 1970jako
ȵ8-YPositionIndicatorForA DisplaySystemȰɉ)ÎÄÉËÜÔÏÒX-Ypozice
proÚÏÂÒÁÚÏÖÁÃþÓÙÓÔïÍɊ.



Ɇ Trackball
*Å ÖÓÔÕÐÎþ ÚÁĠþÚÅÎþ ÐÏÄÏÂÎï ÍÙĤÉȢ *ÄÅ ÊÅÄÎÏÄÕĤÅ Ï ËÕÌÉéËÕ 
ÕÍþÓÔñÎÏÕ Ö ÐÏÄÌÏĿÃÅȟ ÊþĿ ÓÅ ÄÜ ÐÏÈÙÂÅÍ ÐÒÓÔĳ 
pohybovat - ËÕÌÉéËÁ ÊÅ ÎÁÖÒÃÈÕȟ ÎÉËÏÌÉÖ ÚÅÓÐÏÄÕ 
ÊÁËÏ Ö ÐĠþÐÁÄñ ÍÙĤÉȢ "ĻÖÜ ÂÕì ÓÁÍÏÓÔÁÔÎñ ÎÅÂÏ 
ÚÁÂÕÄÏÖÜÎ Ö ÎÏÔÅÂÏÏËÕȢ TrackballÊÅ ÎÁÓÁÚÏÖÜÎ 
Ö ÐĠþÐÁÄñȟ ËÄÙ ÓÔÁÎÄÁÒÄÎþ ÍÙĤ ÎÅÎþ ÖÈÏÄÎÜ 
ɉÐÒĳÍÙÓÌÏÖï ÐÏÕĿÉÔþȟ ÖÅĠÅÊÎï ÉÎÆÏÒÍÁéÎþ ÓÔÜÎËÙɊȟ 
ÎÅÂÏ ÐÒÏ ÏÄÖñÔÖþȟ ËÄÅ ÊÅ ÐÏÔĠÅÂÁ ÖÅÌÍÉ ÐĠÅÓÎï 
ÐÏÌÏÈÏÖÜÎþ ËÕÒÚÏÒÕȢ .ÁÐĠþËÌÁÄ ÐÒÏ ÐÏÕĿÉÔþ 
Ö ÐÏéþÔÁéÏÖï ÇÒÁÆÉÃÅȟ ÁÐÌÉËÁÃþÃÈ ÔÙÐÕ #!$ȟ 
ÎÅÂÏ $40Ȣ .ÁÏÐÁË ÓÅ ÐĠþÌÉĤ ÎÅÈÏÄþ ÐÒÏ ÒÙÃÈÌĻ 
ÐÏÈÙÂ Ó ÖÙÓÏËÏÕ ÐĠÅÓÎÏÓÔþȟ ËÔÅÒĻ ÊÅ ÐÏĿÁÄÏÖÜÎ 
ÎÁÐĠþËÌÁÄ ÖÐÏéþÔÁéÏÖĻÃÈ ÈÒÜÃÈȢ 4ÁËï ÊÅ 
ÎÅÚÂÙÔÎÏÕ ÐÏÍĳÃËÏÕ ÐÒÏ ÍÎÏÈÏ ÐÏÓÔÉĿÅÎĻÃÈ 
ÌÉÄþȟ ËÔÅĠþ ÎÅÍÏÈÏÕ ÐÒÏ ÄÙÓÆÕÎËÃÉ ÍÏÔÏÒÉËÙ ÐÏÕĿþÖÁÔ ÂñĿÎñÊĤþ 
ÐÏÌÏÈÏÖÁÃþ ÚÁĠþÚÅÎþȟ ÊÁËĻÍ ÊÅ ÍÙĤȢ



Ɇ Tablet
Je ÐÏÌÏÈÏÖÁÃþÚÁĠþÚÅÎþÓËÌÜÄÁÊþÃþse z ÐÅÖÎïÐÏÄÌÏĿËÙs ÁËÔÉÖÎþȟ
zpravidla ÏÂÄïÌÎþËÏÖÏÕéÉéÔÖÅÒÃÏÖÏÕȟplochou a z ÐÏÈÙÂÌÉÖïÈÏ
ÓÎþÍÁÃþÈÏÚÁĠþÚÅÎþvÐÏÄÏÂñperanebo tak ÚÖÁÎïÈÏpuku (obdoba
ÍÙĤÉs ÎÉÔËÏÖĻÍËĠþĿÅÍa ÔÌÁéþÔËÙɊ. Tato ÐÏéþÔÁéÏÖÜÖÓÔÕÐÎþ
periferie ÕÍÏĿĐÕÊÅÏÖÌÜÄÁÔÐÏéþÔÁéÐÏÄÏÂÎĻÍÚÐĳÓÏÂÅÍjako
ÐÏéþÔÁéÏÖÜÍÙĤɉÏÖÌÜÄÜÎþkurzoru),vÐĠþÐÁÄñ
ÐÅÒÁ ÊÅ ÐÏÕĿÉÔÅÌÎÜ É ËÅ ËÒÅÓÌÅÎþ ÖÏÌÎÏÕ ÒÕËÏÕȟ
Ó ÐÕËÅÍ ÐÁË ÍĳĿÅ ÓÌÏÕĿÉÔ Ék digitalizaci
ÖĻËÒÅÓÏÖï ÐĠÅÄÌÏÈÙȢ 0ÏÕĿþÖÜ ÓÅ 
ÚÅÊÍïÎÁ Ö #!$ éÉ ÇÒÁÆÉÃËĻÃÈ 
ÐÒÏÇÒÁÍÅÃÈȢ -ÏÄÅÒÎþ ÔÁÂÌÅÔÙ ÊÓÏÕ 
ÃÉÔÌÉÖï É ÎÁ ÔÌÁË Á ÊÅ ÍÏĿÎï ÍñÎÉÔ ÔÌÏÕĤĩËÕ 
Á ÃÈÁÒÁËÔÅÒ éÜÒÙ Ö ÚÜÖÉÓÌÏÓÔÉ ÎÁtlaku na hrot pera.



Ɇ Joystick 
JeÖÓÔÕÐÎþÚÁĠþÚÅÎþÐÏéþÔÁéÅȟÓÌÏÕĿþÃþpro ÏÖÌÜÄÜÎþpohybuÏÂÊÅËÔĳ
na obrazovce. :ÜËÌÁÄÎþÍÄþÌÅÍje ÔÙéËÁÕÐÅÖÎñÎÜkolmo do
ÐÏÄÌÏĿËÙ. 6ÙÃÈĻÌÅÎþÔÙéËÙÖÙÖÏÌÜÏÄÐÏÖþÄÁÊþÃþpohyb objektu na
obrazovce. .ñËÔÅÒïÍÏÄÅÒÎþjoysticky jsou vybaveny ÎñËÏÌÉËÁ
ÔÌÁéþÔËÙa ÄÏÐÌĐËÏÖĻÍÉÏÖÌÜÄÁÃþÍÉprvky s programovatelnou
ÆÕÎËÃþ./ÖÌÜÄÜÎþÐÏÍÏÃþjoystickuseÕĿþÖÜÚÅÊÍïÎÁÐĠÉ
ÈÒÁÎþ ÐÏéþÔÁéÏÖĻÃÈ ÈÅÒ Á ÎÁÐĠþËÌÁÄ ÕÌÅÔÅÃËĻÃÈ ÓÉÍÕÌÜÔÏÒĳ
ÓÅ ÏÖÌÜÄÜÎþ ÌÅÔÁÄÌÁ ÖÅÌÍÉ ÐĠÉÂÌÉĿÕÊÅ ÓËÕÔÅéÎÏÓÔÉȢ 6ĻÚÎÁÍÎï 
ÕÐÌÁÔÎñÎþ ÖÐÒÁØÉ ÎÁÌÅÚÌÙ ÊÏÙÓÔÉÃËÙ Ö ÏÖÌÜÄÜÎþ ÒÏÂÏÔĳȢ $ĠþÖÅ ÓÅ 
ÓÔÅÊÎñ ÊÁËÏ Õ ÄÁÌĤþÃÈ ȵÐÁÄĳȰ ÐÏÕĿþÖÁÌÏ ÐĠÉÐÏÊÅÎþ ÐĠÅÓ 
Gameportȟ ÄÎÅÓ ÓÅ ÊÉĿ ÖÙÕĿþÖÜ ÖĻÈÒÁÄÎñ ÓÂñÒÎÉÃÅ 53"Ȣ


