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Pocitacove algoritmy

Konstrukce



Zakladni algoritmicke konstrukce

Sekvence ©

je posloupnost prikazU, které se postupné prc P1 ]hy
Slovni vyjadreni: Proved prikazy P1, P2, P3. P2
P3

Vétveni S
umoznuje rozdelit program do 2 vétvi podle |
zda je nebo neni splnéna podminka -
Slovni vyjadreni: Jestlize plati podminka P, X 15
proved prikaz Pz, jinak proved prikaz P2.




Veétveni s prazdnou akci

umoznuje provest prikaz jenom tehdy,
kdyz je spInéna podminka

Slovni vyjadreni: Jestlize plati podminka F
proved prikaz P1

Cyklus s podminkou na zacatku

Kdyz podminka neni na pocatku splnéna,
cyklus nemusi probéhnout ani jednou
Slovni vyjadreni: Dokud plati podminka P,
provadéj prikaz P1.




Cy 1
Tento cyklus musi probéhnout aspon jedr | [P1
Slovni vyjadreni: Opakuj prikaz P1,

az

Cy

klus s podminkou na konci

do splnéni podminky P. -

klus se znamym poctem prichodus

Cyklus probéhne n krat v obecnem pripadé

(pro i od m do n) probéhne (n-m+1) krat

pokud m>n tak neprobéhne ani jednovu.
Slovni vyjadreni: Pro i od 1 do n provade,

behem provadeni cyklu ridici promenna C P1

| postupné nabyva hodnot 1, 2, 3,.. —



Vyvojoveé diagramy k slovné zapsanym algoritmim

Priklad 1: Algoritmus pripravy bananove bowle
Slovni popis:

e Oloupej banany @
® ROZkréjej je na tenké k0|eéka Oloupej banany
v
e Dej banany do misy a zasyp cukrem R e
Dej banany do misy a zasyp cukrem
* Pfidejvino a nechej zchladit —
v
e Pred podanim pridej rum a sifon Cied podenimptie oo oo

©



Priklad 2: Algoritmus zatloukani @

Slovni popis: Vezmi kladive a hfebik
. ] \"4 I ara . “‘l"'

e Vezmi kladivo a hrebik PFilo? hrebik k desce

e Priloz hrebik k desce Uhod Hiadivem

e Uhod kladivem na hlavicku
e Je hrebik zatlucen?
ANO - pokracuj bodem 5
NE - vrat se na bod 3
e Ukonci ¢innost a odloz kladivo

Je hiebik ™~ 7+
zatluéen?




Priklad 3: Algoritmus prechodu krizovatky, rizeneé

semaforem @

Slovni popis:

e Dojdiaz k semaforu

e Sviti na semaforu Cervena?
ANO - Cekej, vrat se na bo |
NE - pokracuj bodem 3 _i* | Preich

 Prejdi ulici pres prechod ' (b

dojdi k semaforu




Pouzité zdroje:
http://www.spsemoh.cz/vyuka/algor/



